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JEUX DE PISTE

Reléve le défi en parcourant la ville
et reviens avec toutes les réponses-

Si1 tu as justea
tu obtiendras une récompense-

A LA DECOUVERTE
DE LA VILLE“
DE MIRECOURT

Hﬁé@fféé;dé Tourisme
22 Rue Chanzy - 88500 Mirecourt

Durée : 1 a 3heures
Diffacute =0 = _1¢ ans
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Décode cette énigme pour te rendre au prochain lieu .....
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que tuas 1a solution,

u peux te rendre 3 linteried

Et rechercher les noms :
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, Dans la cours de
| Cinéma I’Hotel de ville

(48 rue Sainte-Cécilé) (32 rue du Général Leclerc)

Cimetiére

(Rue du Souvenir Frangais)
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 Un drapeau

O Une
|

Que porte le personnage dans sa main droite ?
O Un violon

 Bonn Beuel
O Nuremberg

O Berlin

Avec quelle ville est jumelée Mirecourt ?
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Reviens sur tes pas et emprunte la Rue
Lupot. Une fois dans la bonne rue,

et Husson . Note les numéros !
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les maisons : Barbé, Bazin
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ftape n°10 : Enigme:
Résous c€ calcul pour

trouver le nombre
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Que peux-tu voir sur la facade de la maison ?

O Une lance
O Une fourchette

O Un couperet
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S Tape Nt 12 :

Résous cette charade pour retrouver la statue B
qui se trouve aussi dans la rue Vuillaume !
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Mon premier est un oiseau voleur

On respire mon second

Mon troisiéme sert a cuire

Mon quatrieme est la téte du yéti

Mon tout est un saint natif de Mirecourt
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= Etapen°13: Retrouve-moi!

Retrouve le cours Stanislas

Juste avant la passerelle,

et la passerelle
passant au dessus

tu appercevras un panneau
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“Parcours No Kill”
A quoi sertil ?

(O Pour la natation
(O Pour la péche
(O Pour la randonnée
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mais ici tu
peux me voir de jour comme de nuit
QUI SUIS JE ?

Je suis un animal nocturne

e

du Madon !

- Prends 'avenue Gambetta pour rejoindre la rue des Pampres
et résous cette €énigme !
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Quels sont les 2 noms que tu peux
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apercevoir sur la facade
du monument ¢

O Baptiste Androuet
(O Pierre Frebinet
(O Sauron Saruman
O Pierre Frebrunet
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“Neuf Moulin”

le college

la rue du

Pour continuer a jouer,
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Trouve lécole da
Quelle activité y pra

le parc Moug
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{Cherche et trouve
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Rue Bonn Beuel.
O 56 communes
O 66 communes
O 76 communes

Présente toi devant lentrée de la Piscine,
de communes de Mirecourt-Dompaire ?

Combien de communes regroupent la communauté

le College de M1r ourt2, e
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Etape n° 25 : Enigme !
Déchiftre ce code pour te rendre
sur ta prochaine destination !

CEOEL ED-HETUTLER
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Pour continuer a jouer,
descendre la rue Laberte et Magnié !
En bas de la rue, a gauche,
rejoins la petite rue du Colonnel Mangin.
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Etape n° 28 : Enigme !

Recherche les mots suivants,
pour découvrir le prochain lieu.

Lutivier, Sport, Musée , Cistres,
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Le jeu de piste touche a sa fin.

ultime énigme !
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Etape n° 30 : Enigme !

Comment sappelle
lembléme de la Maison de la Musique

de Mirecourt ?
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Mécanique
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1'0ffice de Tourisme
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Office de Tourisme
Mirecourt et ses Environs
c2 rue Chanzy - 446500
03.29-37.01.01
Www.tourisme-mirecourt.fr
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Office de tourisme

Mirecourt
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